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Introduccion

Este manual de Informdtica Bdsica consta de la informacién, y de los
componentes fisicos de un ordenador personal (hardware del PC) y en las ideas
fundamentales de la Tecnologia de la Informaciéon (TI), como son el
almacenamiento de datos y memorias, el procesamiento y la ejecucion de los
programas y aplicaciones de software para computador, ademds se tratan los
sistemas operativos que ayudan a la mejora del manejo de la computadora.




El computador

Es una maquina electrénica disefiada para la manipulacién y procesamiento de
datos de datos, capaz de desarrollar complejas operaciones a gran velocidad.
Tareas que manualmente requieren dias de trabajo, el computador puede

hacerlas en solo fracciones de segundo.

El computador es una mdquina de propdsito general, lo que significa que se
utiliza en diversos campos de la actividad humana, solo por mencionar algunas,
las finanzas, la investigacidn, edicion de imdgenes, edicion de texto,
cdlculos matemdticos, administracion de pequefias y grandes bases de datos,

entre muchos otros.

Para lograr cumplir con sus funciones el computador requiere de dos partes
principales, una que es fisica, tangible, la maquinaria, a la que
técnicamente se le llama hardware y otra que es intangible, pero que esta
alli y hace que el computador funcione, estd formada por los programas y

toda la informacion, esta se llama software.
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Hardware

En computacion, término inglés que hace referencia a cualquier componente
fisico tecnoldgico, que trabaja o interactia de algiin modo con la computadora.
No sélo incluye elementos internos como el disco duro, CD-ROM, disquetera,
sino que también hace referencia al cableado, circuitos, gabinete, etc. E incluso
hace referencia a elementos externos como la impresora, el mouse, el teclado,
el monitor y demds periféricos. El hardware contrasta con el software, que es
intangible y le da légica al hardware (ademds de ejecutarse dentro de éste). El
hardware no es frecuentemente cambiado, en tanto el software puede ser
creado, borrado y modificado sencillamente.

El hardware es bdsicamente utilizado por las computadoras y aparatos
electronicos. Cualquier parte del equipo, como llaves, cerraduras, cadenas y
piezas de la computadora en si, se llama hardware. El hardware no se limita a
los ordenadores personales, también se dispone en los automéviles, teléfonos
maviles, cdmaras, robots, etc.

Para un correcto funcionamiento del hardware, también se necesita el
software, que es la parte logica de la informadtica y no es tangible. Es en el
software donde estd toda la parte electrdnica y tiene el poder de hacer todas
las operaciones que realiza un sistema electronico. El software es cualquier
programa informdtico que se puede utilizar, copiar, etc. Y sélo con la
combinacidn de software y hardware, el ordenador puede trabajar de manera
mds precisay eficaz.
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Software

Podemos considerar el primer software al conjunto de cintas perforadas que
se utilizaron con el primer computador programable el Z1 en el afio 1938,
aunque el término fue acufiado por primera vez en el afo 1958 por el
matemdtico y estadistico John Wilder Turkey cuando denominé software a los
programas que hacian funcionar a las calculadoras electrénicas en su articulo
escrito en el "Mensuario matemdtico americano".

Durante las primeras décadas de la era computacional las empresas
fabricantes de los primeros ordenadores se centraban en el desarrollo del
hardware abandonando el software a un conjunto de programadores los cuales
desarrollaban programas complejos y costosos que solo se podian ejecutar en
el modelo del ordenador que se estaba fabricando, con el paso del tiempo y la
aparicion de los lenguajes de programacion se empezaron a desarrollar
programas que podian ejecutarse un amplio rango de ordenadores y con
utilidades diferentes, durante esta época nacid la ingenieria de software como
el conjunto de métodos, técnicas y herramientas que se utilizan para el
desarrollo y mantenimiento de programas.




Tipos de Software

Hoy en dia nos encontramos con una amplia oferta disponible de programas
desarrollados para un fin especifico, el nimero de programas se incrementan
exponencialmente afio tras afio, podemos idenftificarlos y clasificarlos por
diferentes conceptos como:

Ubicacion donde se encuentra instalado:

Software en la red- Son aquellos programas y aplicaciones que se
encuentran alojados en Internet o en un servidor propio y proveen el
servicio al cliente mediante una conexion a la red, siendo su principal
caracteristica la no necesidad de instalarlo, configurarlo ni mantenerlo
en el propio terminal donde se utiliza, programas como Office 365,
Dropbox o Google Docs son ejemplos entre otros.

Software local - También denominados como software de escritorio son
aquellos que necesitan ser instalados y almacenados en el ordenador
donde se ejecuta a diferencia de los anteriores, la suite ofimdtica
Office, el programa de disefio grafico Photoshop o el sistema operativo
Windows son ejemplos de este tipo de software.

Grado de libertad de uso:

Software libre - Representan al conjunto de programas en el que los
usuarios disponen de plena libertad para copiarlo, compartirlo y
modificarlo, para ello generalmente se tiene acceso al cédigo fuente del
propio programa. El sistema operativo Linux, el editor de imdgenes Gimp
o la suite ofimdtica Openoffice son ejemplos de este tipo de programas.
Software propietario o privado - Representan al conjunto de programas
en los que los usuarios tienen limitaciones para modificarlos,
compartirlos o copiarlos salvo permiso expreso del titular del software
como por ejemplo el sistema operativo Windows, el editor de imdgenes
Photoshop o la suite ofimdtica Microsoft Office.




Que es un Programa Operativo

En el drea de la computacién un sistema operativo se define como el programa
bdsico que controla todo hardware y recursos que dispone un ordenador asi
como la ejecucion de otros programas con la finalidad gestionar, administrar y
optimizar todos los procesos internos que ocurren asi como facilitar el uso y
manejo del ordenador por parte de cualquier usuario con escasas nociones de
informdtica.

Podemos asimilar a los sistemas operativos como los intérpretes de los
ordenadores que traduce la peticiones de los usuarios en instrucciones que
ejecutan los microprocesadores y demds elementos fisicos que componen el
ordenador. En la mayoria de los aparatos electrénicos que utilizan
microprocesadores podemos encontrar sistemas operativos los cuales permiten
utilizar fdcilmente dichos dispositivos como por ejemplo tablets, smartphones,
reproductores de DVD, ordenadores, televisores, cajeros automdticos o incluso
en los vehiculos.
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